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CAPÍTULO 1-A NOSA TRADICIÓN 


Ningunha nación ten unha maior tradición de guerra de guerrillas que Irlanda. A nosa historia está chea 
exemplos do seu uso exitoso. Producimos uns excelentes líderes guerrilleiros cuxas verdadeiras 
calidades nunca foron totalmente avaliadas. 

A súa forza residía no apoio que recibiron do pobo irlandés. Na análise final 
era O pobo quen soportaba as represalias do inimigo. Quen traizoou a causa, Ou abandonou a loita, OU SUÍriu 
perda de ánimo, poucas veces era o pobo. 


KERNE DE VELLO 


Os kerne de antigo eran soldados de infantería lixeiramente armados. As súas tácticas eran de tipo 
escaramuza. Acosaron aos normandos. Na guerra aberta ou de posición non tiñan esperanza de romper as 
defensas dos normandos fortemente armados e férreos. 

Art Og MacMorrough Kavanagnh foi un líder guerrilleiro típico da súa época. Ricardo || de 
Inglaterra veu dúas veces con grandes exércitos para sometelo (1394 e 1399) e nunca o conseguiu. 

Outro foi Fiach MacHugh O'Byrne e un terceiro líder de Leinster foi Rory O'More. A gran vitoria de O'Byrne en 
Glenmalure seguiu a aplicación estrita das tácticas de guerrilla. 

Ulster produciu a súa cota da que Shane (o Orgulloso) O'Neill era só un. O líder inglés Sydney rendeulle 
unha boa homenaxe cando dixo: "Arma e arma a todos os campesiños do seu país, o primeiro que o fixo dun 
irlandés". 

Pero quedou en mans do mellor líder militar que a historia irlandesa produciu, Hugh (o Grande) O'Neill, 
comprender plenamente as potencialidades da guerra de guerrillas. Tamén o demostrou durante 9 anos. 


FORD AMARELO 


O'Neill abandonou as súas tácticas de guerrilla só unha vez: en Kinsale. Fíxoo baixo a presión dos 
españois que desembarcaran no lugar e hora equivocadas e Que insistían en que atacase ao exército inglés 
circundante de Mountjoy. Esta foi a primeira e última batalla na que adoptou a guerra de posición aberta. O 
resultado o coñecemos todos. 

Como derrotou a Essex, que desembarcou aquí con enormes exércitos nun intento de sometelo, 

e como estes exércitos foron disipados en vans intentos de chegar a el, é digno de estudo polo serio estudante 
da táctica guerrilleira. El sabía cando atacar e cando retirarse e nunca pelexou unha batalla, excepto nos seus 
propios termos. A batalla do Vado Amarelo é o maior exemplo diso. 


No Yellow Ford atraeu ao mariscal Bagenal con 5.000 homes fóra de Armagh. Tiña cheo 
intelixencia sobre a forza de Bagenal e a orde de batalla. Golpeouno con francotiradores ata o Blackwater e nun 
lugar chamado Vado Amarelo -nunha posición preparada- deu batalla, dividiu as forzas superiores de Bagenal 
e destruíunas división por división. Bagenal morreu, a retirada do seu exército converteuse nunha derrota, 
as tres cuartas partes das forzas inglesas foron aniquiladas. Foi, en efecto, unha emboscada a gran escala 
executada ao xeito clásico de Cannae: atraendo ao inimigo ao centro e pechandoo cunha pinza. 
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OWEN ROE 


Outro O'Neill, Owen Roe (oficial regular do exército español), tamén era un mestre táctico da guerrilla. 
A súa derrota do xeneral Munroe (xuño de 1646) en Benburb é un exemplo de como unha pequena forza guerrilleira 
ben adestrada pode destruír un exército moi superior. 

Primeiro, a cabalería de Owen Roe cortou os reforzos de Munroe. Entón volveu a súa cabalería e 
atacou Os grandes canóns do inimigo. Despois arrastraron aos soldados a pé sen vixilancia. A vitoria foi 
completa: 5.000 homes mal armados contra un exército permanente de 6.000. Unha vitoria memorable na historia 
de calquera país. 


1798 GUERRILLAS 


Michael Dwyer é unha figura moi descoidada na historia de Irlanda. Esquécese con demasiada facilidade 
resistiu nas montañas de Wicklow durante sete anos contra as forzas de Inglaterra. A súa forza guerrilleira 
pasou de 10 homes Que viñeron con el despois da desastrosa batalla de Tara a máis de 150. 
Utilizou todas as tácticas do manual da guerrilla e nunca foi realmente derrotado. 

Pero o exemplo de Michael Dwyer é importante noutros aspectos. Non podía esperar gañar como 
sempre que só a súa pequena forza estivese en acción. Se outros grupos aumentasen de forma similar en 
todo o país, o resultado sería moi diferente. Pero a verdadeira aplicación da táctica guerrilleira a unha situación 
revolucionaria non se entendía adecuadamente naquel momento. 


FINTAN LALOR 


James Fintan Lalor (líder de 1848) nunca tivo a oportunidade de levar as súas teorías guerrilleiras 
no campo de batalla. Pero que entendeu estas tácticas é evidente nos seus escritos. Tome esta cita: "A forza 
de 
Inglaterra está atrincheirada e fortificada. Debes sacala de posición; romper a súa masa; romper a súa liña 
de marcha e manobra adestrada, o seu paso igual e a súa disposición en serie... anular a súa táctica 
e estratexia. , así como a súa disciplina; descompoñer a ciencia e o sistema da guerra, e resolvelos nos 
seus primeiros elementos". 


FENIOS 


Lalor, tras a súa rebelión abortada de 1849, enxendroou o movemento feniano a través deste 
figuras como John O'Mahony e James Stephens. Pero unha figura feniana, sobre todo, practicou a guerra 
de guerrillas extensamente e, de novo, fracasou como Michael Dwyer porque as súas tácticas eran pouco 
entendidas e quedou illado. 

Este home era o capitán Mackey Lomasey, coñecido cariñosamente na zona de Cork, onde operaba como 
"O pequeno capitán", un irlandés-estadounidense que acosou as guarnicións inglesas para conseguir armas durante 


moito tempo antes de ser tomado. Lomasey aprendeu as súas tácticas de guerrilla mentres era oficial das 
forzas da Unión na Guerra Civil Americana. 


NEGRO E CORTEADO 


Pola guerra de guerrillas despois de 1916, coa resistencia unida do pobo irlandés ao dominio británico 
case un feito, e encabezada polo IRA, fíxose bastante obvio que Inglaterra non podía 
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goberna máis Irlanda. No momento do Tratado calculouse que Inglaterra non podería reconquistar Irlanda con menos de 
100.000 soldados axudados por todos os equipamentos da guerra moderna. 


Agora é case un feito histórico aceptado que se o farol de Lloyd George fose chamado durante as negociacións 
do Tratado -e xa non hai dúbida de que estaba a farolear- o resultado sería unha lrlanda libre. O farol foi, por suposto, que 
declararía a "guerra inmediata e terrible". 


Pero as operacións guerrilleiras que fixeron posible este gran éxito tiñan que ter un pobo unido detrás. O 
goberno británico en Irlanda xa non existía de feito. O terror británico en Irlanda non podía esperar reavivalo. E o terror 
chegara como último recurso. O final foi dividir á xente. 


Os golpes de martelo dos guerrilleiros destruíron a administración británica. Os guerrilleiros actuaron en pequeno 
número nas localidades correctas e obrigaron aos británicos a dispersarse para atopalos. 
Despois, mentres buscaban, golpeáronos a vontade por medio da emboscada. As comunicacións foron sistemáticamente 
destruídas e mesmo o sistema de transporte do exército británico no país quedou desorganizado. 


O servizo de intelixencia do inimigo quedou completamente descolocado. O RIC-os ollos e os oídos 
do dominio británico-quedou desmoralizado. Os tribunais de xustiza británicos non podían operar, porque o pobo non os 
fixo caso. 

Os británicos foron obrigados gradualmente a evacuar as guarnicións máis pequenas e illadas. Concentráronse 
nas cidades máis grandes. As zonas evacuadas quedaron baixo o control exclusivo da República. 
O seguinte paso foi illar os centros máis grandes e seguir cortando as comunicacións e golpeando constantemente o 
inimigo. Co tempo estes tamén serían evacuados. Así rematou a última gran fase das operacións guerrilleiras contra o 
dominio británico en Irlanda. 
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CAPÍTULO 2-QUE É A GUERRA DE GUERRILLAS? 


Unha pequena nación que loita pola liberdade só pode esperar derrotar a un opresor ou o poder 
ocupante mediante a guerra de guerrillas. A superioridade do inimigo en man de obra, recursos, materiais e 
todo o que entra na guerra exitosa só se pode superar coa aplicación correcta dos métodos guerrilleiros. 


A guerra de guerrillas podería definirse como a resistencia de todas as persoas ao poder inimigo. En 
a loita as guerrillas actúan como punta de lanza da resistencia. 

Ata a segunda guerra mundial os libros de texto militares ignoraban esta fase da guerra. Despois 
diso, non podían permitirse o luxo de ignoralo. Agora o Estado Maior está a elaborar métodos para tratar 
coa guerrilla. Gran Bretaña creou unha Brigada independente para tratar con eles. Na era da Bomba H, 
curiosamente, as tácticas da guerrilla están sendo amplamente copiadas. 

Por exemplo, o antigo xefe do Estado Maior británico e comandante do 14? Exército, o mariscal 
de campo Sir William Slim, ten que dicir ao respecto: "Loita dispersa, se a 
dispersión é causada polo terreo, a falta de suministros ou polas armas do inimigo, terá dous requisitos 
principais: líderes junior hábiles e decididos e tropas autosuficientes, físicamente duras e ben disciplinadas. 


"O éxito nas futuras operacións terrestres dependerá da dispoñibilidade inmediata de tales líderes 

e soldados, preparados para operar en pequenas formacións independentes. Terán que estar preparados 
para prescindir das liñas de comunicación regulares, para orientarse e para subsistir en gran medida do 
que ofrece o país. 

"Invistos, inéditos e insospeitados, converxerán no inimigo e, cando se revelen con forza, estarán tan 
preto del que non poderá atomizalos sen destruírse". 


Ese é entón o proxecto da guerra na era atómica: as tácticas e estratexias da guerrilla. 


GUERRA REGULAR 


Na guerra regular o obxectivo táctico é destruír o inimigo na batalla concentrando un número 
superior nun momento e lugar decisivos. A guerrilla non dá un gran golpe senón moitos pequenos; bate de 
súpeto, roe as forzas do inimigo, consegue a sorpresa, desengancha, retírase, desprázase e golpea 
de novo. 

Unha unidade do exército regular depende de todo tipo de apoio táctico: aéreo, terrestre, de 
comunicación, subministracións, blindaxe, artillería, reservas, unidades a esquerda, dereita e traseira. 
Etcétera. Hai todo tipo de armas dispoñibles. Os plans son elaborados por Estado Maior, transmitidos 
a través dunha cadea de mando na liña. Os ataques realizaranse baixo barras de artillería, aéreos e 
mesmo marítimos. A armadura creará o avance. 

Na maioría das veces, os soldados de liña descoñecen o que está a suceder ou se supón que 
debe ocorrer. Confían en suboficiais e oficiais en todas as eventualidades. Están adestrados para loitar como 
engranajes nunha intricada e vasta máquina que abarca Quizais millóns coma eles. 
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A GUERRILA 


A situación dun guerrilleiro é ben distinta. 

Fóra do apoio que recibe das persoas entre as que opera -e este apoio nunca debe ser subestimado 
porque é vital para o seu éxito final- loita só. Forma parte dunha formación independente que é un exército 
por si só. Debe ser autónomo. 

Se é necesario, debe actuar só e loitar en solitario coas armas á súa disposición, e estas moitas 
veces non serán das mellores. Debe atopar os seus propios suministros. A súa resistencia ten que ser 
grande: e para iso necesita un corpo en forma e unha mente alerta. Por riba de todo debe saber por que 
loita e por que. 

A guerrilla debe moverse rápido e golpear forte. Debe ser adaptable. Debe cambiar o seu 
métodos constantemente. 

A súa formación debe ser tal que durante a retirada a súa formación poida romper e reformar 
máis tarde. Non é o seu traballo manter unha liña nin tomar unha cidade nin manter unha zona estratexicamente vital. 

Pero o que debe facer é isto: 

debe esgotar ao inimigo mediante un acoso constante. 

Debe atacar constantemente e desde todas as direccións. 

Debe organizar retiradas exitosas, volver ao ataque, evitar encontros co inimigo que non sexan 

da súa propia creación. 

As tácticas hai que cambiar constantemente. As formacións teñen que ser independentes do terreo e 
liñas de comunicacións. Isto é o que se entende por ser autónomo. 

A guerrilla nunca lle proporciona un obxectivo ao inimigo. É atrevido no ataque e é grande 
vantaxe é a mobilidade. 

O plan de acción debe ser sinxelo, entendido por todos e, se é posible, ben ensaiado. 

A gran arma da Querrilla é a sorpresa. Para conseguir esta sorpresa, a intelixencia debe ser de primeira. 
O guerrilleiro debe saber todo sobre o inimigo e a súa orde de batalla, a súa forza e a súa debilidade, ata 
OS SEUS plans de actividades antiguerrilleiras. 

A boa intelixencia xera boa moral. E para a guerrilla a moral é todo. É esta moral a que dá ao 
guerrilleiro a súa determinación e a súa ousadía. 

Unha vez unida a loita, debe levarse a cabo sen tregua e ata o amargo final. A estrada 
pode ser longo, os sacrificios grandes, pero se o guerrilleiro ten esa resistencia e a vontade de gañar, non 
pode ser vencido. 

Esforzarse constantemente por estes obxectivos día a día, acumular pequenos éxitos sobre grandes 
vitorias, levantar a moral da xente, estes son os obxectivos da guerrilla voluntaria. Aseguran a vitoria final. 
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CAPÍTULO 3-ESTRATEXIA GUERRILA 


A estratexia da guerra de guerrillas é construír centros de resistencia en todo o territorio ocupado 
zona e confina ao inimigo ás cidades máis grandes restrinxindo os seus movementos e 
comunicacións. Co tempo, os centros de resistencia únense nunha soa área liberada. 

Despois diso, o traballo é expulsalo da súa base supostamente segura: e así fóra do país. 


A esencia de toda estratexia é achegar, mediante o uso da sorpresa e a mobilidade, 
Ou unha combinación de ambas, a maior forza posible para soportar nun momento e lugar escollidos. 
Debe asegurarse de que o inimigo non, ou non é capaz de reunir a forza de Mi nese momento. 
Isto vale tamén para a guerra de guerrillas. Pero implica unha manobra intelixente e aquí xogan 
un papel importante a habilidade do comandante, a organización das súas forzas e a súa mobilidade. 
A guerrilla tenta facer tres cousas: (1) 
Esgotar a man de obra e Os recursos do inimigo. 
(2) Dirixir a resistencia do pobo á ocupación inimiga. 
(3) Derrubar a administración do inimigo. 
Consegue o primeiro polo feito mesmo da súa existencia e O seu constante acoso ao 
inimigo. Lembra que a súa tarefa non é manter o terreo senón asegurarse de que co tempo o 
inimigo tampouco aguante ningún. 
Consegue o segundo lembrando que o pobo levará o peso das tácticas de represalia do 
inimigo e inspirándoo cos obxectivos do movemento. Deste xeito faranse tenaz e fortes porque a longo 
prazo é o pobo quen pode deter o inimigo: co seu apoio ao movemento nacional. 


E consegue tres cando o inimigo impón a lei marcial e así recoñece que xa non pode gobernar 
esa zona á vella maneira. En efecto, está a recoñecer que o pobo xa non o quere. 


A medida que o inimigo recoñece a nova fase na Que entrou, fai cada vez maiores intentos 
destruír a guerrilla. E a principal tarefa dos guerrilleiros é asegurarse de que fracase. 

Os principais principios da guerra pódense resumir a estes cinco: 
Concentración ou economía de forza. Protección: para evitar ser tomado desprevenido 
polo inimigo. 
Sorpresa: atrapar ao inimigo nunha situación tal que non pode cambiar as súas forzas 
para enfrontarse ao ataque. A sorpresa pode ser de tempo ou lugar, así como 
armamento e forzas. 
Agresividade: determinación para noquear ao inimigo no ataque. 
Obxectivo: perseguir o obxectivo ata o final a pesar das contramedidas do inimigo 
e nunca ser desviado. 


Estes principios valen tamén para a guerra de guerrillas. 
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CAPÍTULO 4-TÁCTICA DAS GUERRILAS 


A guerrilla sempre está á ofensiva. Para ter éxito necesita sorpresa, mobilidade, coñecemento exacto 
do inimigo, determinación, acción de lume e acción de choque. E estes, como na guerra en xeral, estarán 
determinados polo seu armamento, a súa formación, a súa moral, a súa planificación e a coordinación entre o 
mando superior e a iniciativa do destacamento guerrilleiro. 

Destrúe as comunicacións inimigas, asalta as bases inimigas, embosca o inimigo cando este intenta 
atopalo. Pero a súa táctica debe estar sempre en proceso de cambio porque co tempo o inimigo terá resposta 
para os vellos. 

Na guerra de guerrillas os ataques deben ser fluídos e levar a cabo por destacamentos ou columnas, 
seccións e mesmo equipos de batalla. O comandante local terá a iniciativa nas súas mans. 

Os equipos de batalla poden moverse por límites ata o obxectivo e, se son atacados, poderán disolverse 
inmediatamente, só para reunirse de novo máis tarde. Para alcanzar o obxectivo, os equipos de batalla poden ter 
que infiltrarse en puntos fortes hostís. Isto faríase ao amparo da escuridade. A infiltración realizaríase por carrís 
previamente recoñecidos. 


INICIATIVA 


Dado que a principal tarefa da guerrilla é drenar o inimigo, dedúcese que acerta ao inimigo na súa zona 
máis vulnerable e loita pola iniciativa, nunca chan. 

O guerrilleiro non vai loitar contra o inimigo nunha longa batalla onde as reservas o abafarían: só ataca 
cando pode gañar. E evita forzas superiores. Cando o inimigo avanza, retírase. Cando o inimigo descansa, golpealo. 
Ataca cando o inimigo está esgotado. E cando o inimigo contraataca, a guerrilla foxe. 


A GUERRILA NUNCA SE PERMITA UN BANDO. 


A guerrilla confía na sorpresa sobre todo nos principios da guerra. Fai o menor contacto posible co inimigo 
e usa "a forza máis pequena no tempo máis rápido no lugar máis afastado" 
(Lorenzo). 

Os seus ataques están planificados e ensaiados. Golpea cando o inimigo se move, descansa Ou está 


lixeiramente vixiado. Usando ataques de flanco na liña de marcha pódese conseguir unha forza moito máis débil 
éxito. 


A DECISIÓN 


O guerrilleiro debe ser o mestre dos raios para tomar decisións rápidas. Cando as condicións son 
desfavorables, dispersase e cambia de base inmediatamente. Farao cando: 
(1) Non ten forzas para deter ao inimigo. 
(2) Está rodeado e ten que escapar. 
(3) O terreo é desfavorable. 
(4) Os seus suministros son insuficientes. 
As unidades Qguerrilleiras só concentrarán a súa forza cando o inimigo estea avanzando e pode facelo 
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danado gravemente. En caso contrario, permanecen intactos en pequenos destacamentos. Isto reduce Os erros 
e facilita a acción. 

Tamén o pequeno destacamento que traballa de forma independente pode facer un mellor uso do chan 
e é capaz de romper un cordón inimigo máis facilmente. 

O guerrilleiro debe escoller os seus obxectivos con sabedoría. A súa elección debe estar nas que xogan 
as súas vantaxes naturais e que axudan á súa estratexia xeral. 


ENGANO 


A guerrilla debe reunir a táctica de enganar ao inimigo. Móvese en segredo e rápido. Viaxa lixeiro, 
é moi móbil, coñece intimamente o terreo e utilízao ao máximo. Usa o chan, a escuridade e a néboa para 
axudar aos seus ataques. Pode moverse de noite e durmir de día. 


Mantén rutas secundarias, evita as estradas principais e as cidades, raramente usa o transporte a motor, 
ao seu obxectivo por marchas forzadas, cambia de dirección constantemente. Territorio moi vixiado que 
atravesa por equipos de batalla (dous homes). 

Os seus movementos serán por límites e ben protexidos por diante, atrás e laterais. O 
destacamento volverá a montarse nun punto predeterminado preto da área de ataque. O guerrilleiro debe ser un 
mestre da manobra. 

Para enganar ao inimigo sobre os seus métodos e intencións, a guerrilla usará moitas artimañas. 
Sempre pode cubrir as súas pistas deixando francotiradores en movemento rápido e formacións máis pequenas 
espalladas por amplas áreas mentres as forzas principais se retiran. 


CONDICIÓNS 


Pero un movemento guerrilleiro só pode operar se se dan dúas condicións. Eles son: 
(1) Que hai formacións guerrilleiras por todas partes (centros de resistencia) e que están en 
todas partes en acción. Así, cando o inimigo se concentra nun punto, outro arde. Sen isto 
podería apagar á guerrilla en pouco tempo. 


(2) Que os destacamentos guerrilleiros sexan autónomos en todo o necesario para as súas 
operacións, incluíndo armas, suministros, intelixencia e propaganda entre o pobo. 


A cooperación do pobo tamén é vital para a guerrilla. Porque hai que subliñar que o apoio aos obxectivos 
da guerrilla debe vir da poboación. Liberada do pobo, unha formación guerrilleira non pode desenvolverse nin 
sobrevivir. 

E toda formación guerrilleira é un educador do pobo, expón as mentiras do 
inimigo, mostra as razóns da súa ocupación. 


A GRAN ESCALA 


As operacións de guerrilla xeralmente comezan nun pequeno nivel e crecen constantemente. Cando 
os centros de resistencia foron construídos e unidos, grandes formacións guerrilleiras poden levar a cabo 
operacións combinadas. 

Aquí o uso da radiocomunicación é inestimable. Determinadas formacións, cun alto grao de 
mobilidade, servirán para intervir en puntos decisivos. Nestes casos a guerrilla 
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formacións disporán previamente do plan xeral de actuación. Como resultado, poderán actuar 
cun alto grao de independencia, segundo a situación. 
Pero a guerrilla aínda neste momento debe ter coidado ao pasar á guerra de posición. 


Ten que lembrar que a súa principal tarefa é manter o inimigo fóra de equilibrio. Gañará se fai 
isto. 
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CAPÍTULO 5-ORGANIZACIÓN E ARMAS 


A organización dunha forza guerrilleira no campo non debe de ningún xeito duplicar a dun exército regular. O 
seu obxectivo, tarefas, necesidade e perspectiva son completamente diferentes. A súa estrutura debe ser elástica para 
que poida adaptarse ás condicións do terreo e ás necesidades operativas. 

Tres puntos deben quedar claros desde o principio: (1) 

Os membros dunha forza guerrilleira que operan nunha zona determinada deberían estar formados 
principalmente por habitantes locais. Dado que pequenos erros poden levar a grandes contratempos, a guerrilla debería 
coñecer o terreo como un libro. Para este coñecemento os locais son inestimables. 

(2) Os guerrilleiros son voluntarios e inspíranse nun ideal. Polo tanto, a súa lealdade, comprensión do 
que está en xogo e disciplina estarán -e deben estar- nun nivel moito máis elevado que o que se obteña nun exército 
regular. 

(3) O liderado non virá tanto por nomeamento como pola confianza que os guerrilleiros depositan no seu 
comandante. Debe ser digno desa confianza se quere ter éxito. 

A partir destes puntos seguen unha serie de principios: (a) 

A organización variará segundo as condicións. Sobre todo non debe ser ríxido. (b) En lugar da disciplina 

do tipo do exército regular, haberá unha disciplina de batalla máis severa: o acordo sobre o traballo 
a realizar e a necesidade de facelo e a obediencia ao código da guerrilla, estes ocupan o lugar do exército irreflexivo. 
disciplina tipo. 

(c) Os incumprimentos do código da guerrilla -deserción, traizón, violación de confianza de calquera 
forma- deben ser tratados con severidade no lugar. (d) O 

traballo dos guerrilleiros en unidades descentralizadas ou dispersas. O destacamento independente (15 
a 25 homes) é a clave da estrutura organizativa. O destacamento decidirá os seus propios obxectivos locais e 
realizará o seu traballo dentro dunha zona sen máis ordes. Pode esperar pouca axuda se falla na súa misión. 

Leva só o seu castigo. 

En consecuencia, a coordinación organizativa non é importante. Pero pode haber, como o 
demandas de ocasión, coordinación operativa de varios destacamentos guerrilleiros. 

(e) Dado Que os guerrilleiros son autónomos, prescinden dos métodos de abastecemento e reserva das 
formacións regulares, onde o remo loitador pode estar apoiado por ata 10 persoas sen pente”, 


formigas. 


A COLUMNA 


Diso dedúcese que organizativamente a unidade Qguerrilleira básica é a independente 
destacamento, Ou como nós en lrlanda o chamamos, a Columna Voadora. A súa forza seguirá o 
desenvolvemento e as necesidades locais. Operativamente, está baixo un mando superior pero ao mesmo tempo 
coñece O seu propio campo de operacións e realiza as súas tarefas sen máis control. 

Pode ser chamado polo mando superior para realizar determinadas tarefas ou apoiar outras 
columnas no campo. Pero a maior parte do seu tempo ocuparase con operacións locais. 

A columna debería poder vivir e loitar por si mesma durante un longo período de tempo. sen axuda 
de ningunha parte. E fai o seguinte: (1) Escolle os seus propios 

obxectivos, excepto cando actúa baixo ordes directas do mando superior. 

(2) Coordina as súas actividades con outras columnas a través do mando superior. 
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(3) Obtén as súas reservas e substitucións da poboación local. 

(4) É responsable da súa propia seguridade, intelixencia, armas, equipos, subministracións e propaganda 
entre o pobo. 

(5) Para operar fóra do seu territorio asignado debe obter a sanción do mando superior. 
Tamén pasa todos os datos de intelixencia recollidos ao mando superior. 


SECCIÓNS 


A columna voadora debe ser o máis pequena posible desde o punto de vista operativo. Poucas veces 
debería superar os 30 homes. Cando se faga máis forte pódense crear novas columnas. O seu tamaño axuda a 
súa rápida manobrabilidade. 

A base de todas as tácticas é o lume e o movemento. A columna concentrarase máis 
potencia de fogo para menos homes e así conseguir unha sorprendente superioridade sobre as forzas inimigas cando estean 
no ataque. 


Descompoñeríase deste xeito: (1) O equipo 


de batalla, composto por dous homes para o lume e o movemento. O equipo podería ser 
unha entidade táctica cando fose necesario: un daría apoio ao lume mentres o outro manobraba. 

(2) A sección, composta por dous equipos de batalla e o comandante de sección, cinco homes. 
Tres seccións conforman a columna básica. Os comandantes e o comandante da columna son o cuartel xeral da 
columna e cada voluntario é un home loitador. 

Os equipos e seccións de batalla estarán adestrados para operar por conta propia. 


ARMAS 


Case calquera arma de armas pequenas pode ser unha arma de Qguerrilla. Por asalto: sub-máquina 
Necesítanse armas, ametralladoras lixeiras, escopetas, explosivos, granadas, pistolas, rifles automáticos, 
lanzallamas. Para apoio, ametralladoras lixeiras, rifles, morteiros de 2" (para lume en ángulo alto) e lanzacohetes. 


Pero será a columna afortunada que poida ter todas ou a maioría destas armas. Para o 
a maior parte dos guerrilleiros teñen que facer e improvisar. 

Para moitas operacións de guerrilla pódense usar explosivos para compensar as deficiencias de armas. 
As entradas aos edificios pódense facer mediante o uso de cargas sorprendentemente pequenas. (Sempre no lado 
cego do edificio.) 

Romper a resistencia do inimigo tamén é máis fácil unha vez que se empregan explosivos. Pódense usar cargas 
dunha libra HE para limpar o inimigo. E as cargas de poste (10 libras ou máis de HE) desde o extremo dun poste longo 
disparado por un fusible de tempo son inestimables para pastilleros e fiestras máis altas e similares. 


As cargas tamén se poden usar nas emboscadas. Enterrados ao longo da ruta de aproximación (9 polgadas 
a un pé de profundidade) nunha cantidade de catro libras a un pé, pódense disparar eléctricamente desde a cuberta. Os 
camións inimigos, unha vez parados, poden ser atacados desde as proximidades, utilizando tamén explosivos. 

Tamén se poden espaciar cargas de catro libras para a protección da guerrilla do mesmo xeito que as minas 
antitanque. Ademais, os explosivos pódense amarrar a táboas de tres pés para usar contra camións e vehículos inimigos 
e outros puntos. 

O emprego de explosivos, unha vez entendido o seu uso táctico, pode ter moitos 
variacións. Só son perigosos en mans de homes sen experiencia, unha vez tomadas as precaucións habituais. 

O lume tamén é unha potente arma de guerrilla. 
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O armamento da guerrilla debe ser lixeiro e levar unha potencia de lume concentrada para 
enfrontamentos de choque. Poden usarse armas máis pesadas na base de lume mentres que no asalto final 
empréganse outras máis lixeiras e de alcance máis próximo. 

Cada home da columna debe ser capaz de manexar todas as armas da columna, manter 
e reparalos. 

Tarefa da columna: achegarse o máis posible sen observar o obxectivo e despois usar 
tácticas de sorpresa e choque para gañar. 
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CAPÍTULO 6-COA XENTE 


As operacións de guerrilla exitosas implican ao pobo. É a calidade da súa resistencia ao inimigo e 
o apoio á guerrilla o que ao final será o factor decisivo. As guerrillas son a punta de lanza da resistencia 
popular. 

De feito, unha forza guerrilleira non poderá operar nunha zona onde o pobo sexa hostil aos seus 
obxectivos. E hai que lembrar sempre que será o pobo o que vai levar o peso das medidas de represalia do 
inimigo. 

En consecuencia, debe haber un contacto e coordinación constantes entre as guerrillas 
e a poboación local. Isto é axudado por: 

(1) Contratación de voluntarios para as columnas da poboación do territorio no que a 
columna está operando. 

(2) Emprego de comités políticos civís entre as persoas cuxa función sería axitar 
contra o opresor, conseguir novos membros para a guerrilla, organizar 
abastecementos para columnas, proporcionar transporte á guerrilla, liderar o pobo 
nunha campaña de resistencia activa e pasiva contra ocupación inimiga. 

(3) Facer que axentes da guerrilla traballen entre a poboación civil recollendo 
información para o exército. 

(4) Utilización de guerrilleiros a tempo parcial que continuarían en ocupacións civís 
aínda que estarían dispoñibles para o servizo activo cando fosen chamados. 

Así, as empresas locais serían construídas e utilizadas como reservas cando a ocasión o requirise. 
(5) Crear enlace entre guerrilleiros e persoas ata o momento en que fose perfecto. 
Cando o pobo sofre a opresión do inimigo por axudar aos guerrilleiros, estes 
axudarían e protexerían ao pobo. 


INFORMACIÓN 


Para construír a resistencia do pobo ao campo esixido é necesario algo máis que unha actividade 
guerrilleira. Os obxectivos do movemento deben ser popularizados, os obxectivos claramente establecidos 
e O mundo debe ser informado do que está a suceder e por que. 

Este tipo de información tamén é unha boa educación. Parte do proceso educativo é contrarrestar 
a propaganda do inimigo. A idea básica é que a campaña de educación guerrilleira debe ser continua, debe 
vencer ao inimigo no seu xogo de propaganda e debe expor as súas mentiras ao pobo e de feito ao 
mundo enteiro. 

Este fin das operacións guerrilleiras non é menos importante que a destrución do inimigo 
recursos e bases. 


A información debe ser real para construír a confianza entre a xente no movemento nacional. 
O que debe facer é O 


seguinte: (1) Darlle á xente tenacidade para enfrontarse ao inimigo mostrándolle que a loita paga 
a pena e é necesaria. 
Hai que conciencialos de que a loita nacional será vitoriosa ao final, pero que deles depende o final. 


(2) Conseguir a opinión pública mundial detrás da loita xusta do pobo. 
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(3) Socavar a moral do inimigo e a súa propaganda, expoñendo os seus métodos e facendo constante énfase 
na inxustidade da súa causa. 

(4) Ser a fonte espiritual dos que participan activamente no movemento nacional para que comprendan a 
necesidade de destruír o inimigo e o seu poder para sempre. 


MÉTODOS 


As principais canles de información dos que dispón a guerrilla son os xornais, dípticos, a radio, O 
boca a boca. Pódense elaborar outros métodos e inventarse outros novos. Por exemplo: Pintura de consignas, 
pregóns e manifestos etc. 

Deben utilizarse todos os medios para gañar a confianza da xente. As ideas do movemento deben ser 
tan popularizadas que ninguén teña dúbidas, e menos o inimigo, que acabará por gañar. 


Este servizo de información debe funcionar continuamente para obter os máximos resultados. Entre os 
as cousas que debe 
facer son: (1) Mostrar a debilidade da posición inimiga e a propaganda utilizada para reforzar 
esa posición. 
(2) Mostrar o que está mal coa orde política e social. 
(3) Suxire remedios e como se poden levar a cabo. 
(4) Estar en contacto todo o tempo pensando na xente. 


PRECISIÓN 


O servizo de información da Qguerrilla será xulgado pola súa exactitude. Debe dicirllo á xente 
exactamente o que se lles esixe. Debe demostrar que o movemento querrilleiro é omnisciente, todopoderoso, 
forma parte da vida do pobo; o pobo é parte dela. 

A súa emisión debe ser tan interesante que amigos e inimigos sintonízanse. Esta regra aplícase 
a todos os medios de información. 

O servizo de información do mando da Qguerrilla debería traballar en estreita relación coa 
intelixencia para que a información sexa actualizada e precisa e, aínda así, non dea información ao inimigo. 


Tamén recollería, avaliaría e distribuiría de forma independente a súa propia información. O 
O mundo ten que estar informado do que está a suceder porque será unha política básica inimiga pechar 
todo contacto entre o movemento e o resto do mundo. 

O mundo debe saber e comprender o que se está a facer, o que o inimigo intenta destruír e por que, 
e como se pode acabar con estas cousas e recuperar a paz e gañar a liberdade. 

O uso de boletíns regulares para xornais e axencias de noticias estranxeiras convértese nunha 


necesidade. O boletín debe ser de tipo documental: non hai lugar para súplicas emocionais ou similares. SÓ 
OS feitos. 
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CAPÍTULO 7-BASES GUERREIRAS 


A columna guerrilleira terá unha base para servir de punto de concentración, como zona de reunión 
tras un ataque Ou unha retirada, para o seu uso como campo de adestramento, lugar para feridos e para o 
reagrupamento xeral. 

Desde estas bases o inimigo será asaltado, as súas comunicacións cortadas, os seus puntos fortes 
sometidos a ataques pesados e consistentes. As áreas inimigas periféricas, adxacentes ás bases, deben ser destruídas 
previamente. 

As bases poden ser grandes ou pequenas, elaboradas ou bastante sinxelas. Se o movemento guerrilleiro é 
suficientemente forte e ben desenvolvido, as bases reflectirán isto e, de feito, poden ser bastante grandes. 

Se non, deberían estar espallados, discretos e ocultos. 

Ao mellor as bases só poden ser semipermanentes. Cambiaranse tantas 
veces como o requira a situación. Os grandes sofren a desvantaxe de atraer a atención do inimigo: ofrécenlle un 
obxectivo. E, por suposto, todo o obxectivo da súa estratexia é poder facelo. 


As bases Qguerrilleiras deben ter unha boa liña de retirada en caso de ataque. De feito deberían ter varias vías de 
escape. Se é posible só debe haber unha entrada e a base debe situarse nunha zona inaccesible: montañas, marismas, 
lugares deshabitados. 

Deben cambiarse con frecuencia. 


DEFENSA 


A defensa dunha base guerrilleira debe organizarse de xeito que: (1) Uns 
poucos francotiradores (que actúan como vixiantes) poidan cubrir aproximacións a longas distancias. Debe 
haber un sistema claro de alarmas e un simulacro ben traballado para a evacuación de voluntarios e subministracións. 


(2) Debe haber unha saída de emerxencia para que os atacantes poidan ser golpeados pola parte traseira. 

(3) A disposición das fosas das columnas debe ser tal que todas as seccións da columna estean en condicións 
de manobrarse ou disolverse por completo segundo o requira a ocasión. O mellor é a forma triangular. Cada fosa daríalle 
lume de apoio ao outro. 

(4) Os dug-outs deben estar camuflados para defenderse do ataque aéreo e terrestre, ter un 
travesía todo e estar ben camuflado. 

(5) Debería haber cachotes para armas e subministracións que estarían illados da auga e da drenaxe. 


(6) As aproximacións poden ser minadas e as bases próximas ás estradas principais deberían ter saídas 
afastadas da estrada. 


(7) Despois da captura dos guerrilleiros pertencentes á columna as bases deben inmediatamente 
ser cambiado. Non obstante, pode quedar unha forza para sorprender ao inimigo se este ataca. 


PUNTOS A NOTAR 


Nas bases de garda os centinelas deben traballar en parellas e ter relevo frecuente. Deberían 
ter instrucións definitivas na liña para tomar en caso de ataque ou se un civil comete un erro na base. 
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No caso de erros inocentes no escondite, os centinelas deberían poder coller ao individuo e 
deixar os asuntos posteriores ao comandante. No caso dun ataque, o simulacro para a ocasión debería 
entrar en funcionamento sen demora. A base nunca debe sorprenderse. 

O camuíflaxe é vital para cavar calquera excavación. A liña debería desaparecer nun 
segundo plano. Se se usan covas, a abertura pode estar cuberta por saqueo sucio, cuberto por follas e 
pólas. Pero a follaxe debe cambiarse a miúdo (en caso de marchitamento) e as pistas deben cubrirse 
coidadosamente para que se vexan dende o aire. 

Por último, as bases son para o almacenamento de brazos e para o adestramento mentres descansa. Eles non son 
lugares para deitarse e a guerrilla debe evitar a tentación de utilizalos como tal. 
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CAPÍTULO 8-ATAQUE GUERRILA 


O soldado regular non é rival para a guerrilla adestrada en ataque. Porque o guerrilleiro ten a iniciativa, 
ataca cando está preparado, usa a acción de choque e a sorpresa para acadar Os seus fins, logo rompe o 
contacto e retírase. 

Os ataques da qguerrilla son fluídos. Hai unha gran medida de descentralización, e as manobras son 
realizadas por equipos de batalla que coñecen o seu traballo e o fan. 

Os equipos de batalla móvense por límites ata o obxectivo e poden ter 
que infiltrarse en puntos fortes hostís. Envólvense na escuridade. Infiltranse por carrís previamente 
recoñecidos. Cando chegan ao punto forte usan as súas primeiras ondas para cortar as comunicacións, o apoio e 
os suministros do inimigo. A continuación, a suxeición final realízase mediante o uso de armas pequenas, LMG, 
morteiros, explosivos, termitas e lanzallamas. Ou calquera arma que teña ao seu alcance o comandante da 
guerrilla. 

A guerrilla converte a noite en día. Sabe que pola noite é imposible un lume preciso. Ese 
control é moi difícil incluso para as tropas experimentadas. Que unha forza pode golpear e logo disolverse. Explota 
estas vantaxes e faise experto nas operacións nocturnas. 


SIMPLICIDADE 


Algunhas regras rexen todas as situacións de ataque. É necesario un recoñecemento exhaustivo antes 
do asalto. A forza e as defensas do inimigo están determinadas. Os guerrilleiros móvense de noite e descansan de 
día. Achéganse o máis posible sen ser vistos. 

A guerrilla dá por feito que os seus movementos poden chamar a atención do inimigo polo que se protexe 
da sorpresa. Evita a poboación local. Os seus movementos non deben dar indicación do seu obxectivo final. 


Por suposto, será autónomo. O seu equipamento será o máis lixeiro posible. Estará ben camuflado, 
levará roupa lixeira, granadas de cinta e outros equipos que poidan chocar. Escurece as mans e a cara: a cortiza 
queimada é boa para iso. 
Con información precisa sobre as defensas do inimigo, o comandante da guerrilla pode organizar un 
ensaio. Cada home coñecerá o seu traballo. Cada home está totalmente informado sobre o seu papel e o propio plan. 
O plan debe ser sinxelo. As manobras complicadas sempre rompen. O ataque debe ser cronometrado 
con precisión e debe moverse á máxima velocidade. Debe haber unha sorpresa total, unha realización minuciosa do 
traballo a realizar, e despois unha retirada planificada. 


RETIRADA 


A guerrilla debe vivir para loitar outro día e por iso é tan importante a retirada como o propio ataque. 


Non debe haber ningún deslizamento. As áreas de reunión deben entenderse claramente e deberase 
nomear unha cita alternativa en caso de interferencia co plan orixinal. 


Tamén debe haber un plan de evacuación dos feridos. 
E hai que escoller ben as vías de retirada para que non haxa confusión. 


Despois do ataque deberían celebrarse unha conferencia completa dos guerrilleiros. Todos os aspectos do traballo 
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serán examinados. OS erros serán sinalados. Avaliaranse as debilidades e forzas do inimigo. 


Máis que calquera outro soldado a moral de loita da guerrilla debe estar nun plano moi 
alto. Cada voluntario está imbuído dunha confianza agresiva na súa habilidade de loita e na 
importancia desta habilidade para os seus compañeiros e para o seu pobo. Este orgullo levarao a 
facer o aparentemente imposible e, como consecuencia, o "imposible" parecerá fácil. O seu 
entusiasmo será contaxioso e xerará tal poder que ningunha forza na terra pode detelo. 

Pois a loita na que se dedica é digna de nada menos. 
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CAPÍTULO 9-TÁCTICAS INIMIGAS 


O inimigo usará todos os dispositivos que poida comandar para destruír o movemento guerrilleiro. 
Estes incluirán: lei marcial, toques de queda, bloqueo de estradas que conducen a cidades, cidades e aldeas e 
as súas propias guarnicións, redadas, patrullas nocturnas, uso de reféns, represalias, propaganda para afastar á 
poboación local da guerrilla, tortura de prisioneiros. .. 

Tácticamente intentará destruír as columnas da guerrilla algunha ou todas: (1) Cerco: arroxa un 

cordón ao redor da zona da Querrilla e despois pecha o 
anel. 

(2) Ataque sorpresa: mediante o uso de tropas especiais e helicópteros, intentará ataques súbitos que 
aseguran que a guerrilla se manteña en movemento se non hai outra cousa. 

(3) Bandas adestradas: emprega unidades de policía ou exércitos auxiliares pequenas pero eficaces 
que poden moverse rápido, coñecer o país e a xente e cuxo traballo será destruír as columnas, cortar as súas 
comunicacións e estrangular as súas liñas de subministración. 


TÉCNICAS 


O inimigo utilizará a sorpresa e atacará con mal tempo, pola noite ou cando as estradas 
parecen intransitables. 

O inimigo espera conseguir esta sorpresa gardando as súas intencións e cambiando constantemente 
de dirección. Tamén buscan constantemente bases de guerrillas e peitean o campo, ademais de empregar 
patrullas e unidades de recoñecemento e guías locais cando están a traballar. 

Ao seguir as súas técnicas básicas contra a guerrilla, o inimigo fai o seguinte: (1) Cerco: 

corta todas as vías de escape e despois ponse sistemáticamente en marcha para destruír a 
guerrilla. Os puntos de reunión estarán a grandes distancias das zonas de Querrilla. As liñas de circunvalación 
fixaranse de acordo co terreo. O obxectivo é pechar un anel arredor das columnas e suxeitalas. 


Aquí o punto máis débil do inimigo é a súa aproximación ás áreas circundantes desde o seu punto de 
reunión. Usará vehículos e armas pesadas e fortes unidades de recoñecemento. Cando teña o seu remate pode 
utilizar varios métodos para rematar o traballo. 

Algúns destes son: 

(a) Todas as liñas circundantes avanzan simultáneamente cara ao centro. Isto só se pode facer en 
áreas relativamente pequenas. Se non, prodúcense grandes lagoas no círculo. (b) 

Mentres unha forza cave, as outras liñas achéganse. A idea é impulsar á guerrilla 
un muro de lume e matalos. Os atacantes seguen presionando á guerrilla todo o tempo. 

(Cc) O sistema de cuñas: a medida que se completa o anel, outras forzas inimigas fan fortes cuñas 
cara á guerrilla. 

A medida que a cuña divide aos guerrilleiros, créanse varios aneis máis pequenos. Cada anel é entón 
selado e os guerrilleiros atrapados dentro del son sistemáticamente destruídos. 

OU se a intelixencia do inimigo lle di que a guerrilla está a operar desde unha base especial, el 
rodeará a zona e utilizará tropas de choque para destruír á guerrilla. 

(2) Ataque sorpresa: o inimigo evita o problema do cerco e tenta darlle un golpe nocaut cunha 
incursión sorpresa. 
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Escolle un momento no que os guerrilleiros descansan ou menos esperan un ataque. Recoñece previamente para 
obter a localización exacta da súa base e a súa forza. E despois reúnese ás agachadas e mentres os guerrilleiros se retiran 
avanza polos flancos. 

(3) Bandas especiais : cando a guerrilla está débil, entran en funcionamento as bandas especiais. 

Rastrean a columna da guerrilla, mantéñena en movemento. Intentan adiantar, aguantar e despois destruír as columnas. 
Sobre todo van polo cuartel da guerrilla 

Para este fin úsase policía especial. Despréganse constantemente para manter á guerrilla en movemento 
e evitar así accións de acoso. Limpan zonas de Querrillas e intentan desgastalas. A maioría son contratados localmente e 
coñecen ben o país. O seu forte é o ataque sorpresa. 


Vixían as áreas de abastecemento e están especialmente armados para o traballo en cuestión. Están en constante 
radio toque con unidades reais para reforzos inmediatos. 


A RESPOSTA 


As tácticas de contraguerrilla do inimigo soan formidables, pero de pouco servirán contra as columnas 
hábiles que entendan os motivos detrás delas e se atendan ao seu obxectivo orixinal. 


A guerrilla debe saber e comprender que: (1) Ningún cerco 

é o suficientemente completo como para que non se poida romper. Sempre hai débiles 
ligazóns e estas deben ser atopadas, probadas e explotadas. Observe onde se conectan as unidades. 

(2) A intelixencia adecuada pode contrarrestar o golpe sorpresa especial. O guerrilleiro debe estar sempre en 
garda. 

(3) Cando o inimigo ataca coas súas bandas adestradas de manadas de caza, Os guerrilleiros deben caer sobre 
eles e destruílos sen piedade. Proporcionar desvíos. Golpea a base do inimigo. Córtao. 
Cando unha zona está baixo ataque do inimigo, aumenta a actividade noutras áreas. 

A guerrilla debe manter a iniciativa en todo momento. E debe deter o fluxo de información ao inimigo. 
Os guerrilleiros deben estar tan adestrados que ao ser capturados a pesar da presión do inimigo non revelen nada. Porque 
o inimigo espera construír o seu coñecemento da guerrilla deste xeito: conseguir a súa forza, OS seus obxectivos, OS seus 
obxectivos, Os seus líderes, Os seus suministros, as súas bases, etc. 
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CAPÍTULO 10-DEFENSA GUERRILA 


Propiamente un guerrilleiro nunca entra nunha situación de defensa se pode evitalo. Alí 
Son ocasións, porén, nas que a guerrilla será incapaz de evitar unha batalla defensiva. 

Así é como se enfronta a tales eventualidades: (1) 

Cerco: o inimigo tenta destruír as vías de escape e despois eliminar por partes as columnas da 
guerrilla. (a) Mediante o recoñecemento 

a guerrilla sonda o círculo inimigo. Descobre as fortes liñas defensivas do inimigo e logo os seus 
puntos débiles. Despois de descubrir o punto débil, xa sexa nos homes Ou no terreo, organiza unha fuga masiva. 
(b) O inimigo tenta ocultar os seus 

movementos da observación da guerrilla. El procede 
desde a zona de montaxe para chegar a zonas de cordón nun momento determinado. O seu período crítico é o 
achegamento desde a zona de montaxe á zona do cordón. A guerrilla tenta un avance neste momento. 


(c) Divídese en formacións máis pequenas e infiltrate nas liñas inimigas (sempre hai puntos sen 
vixilancia entre as posicións de defensa) ou saia usando formacións aínda máis pequenas. 
Montar máis tarde. 

(2) Cordón de peche: todas as forzas inimigas que rodean avanzan ao mesmo tempo cara ao centro. 
Terreo aquí axuda a guerrilla para o inimigo só pode usar esta técnica en áreas pequenas. 

As liñas circundantes non poden avanzar igual de rápido e prodúcense grandes lagoas. A guerrilla irrompe nestes 
puntos. 

(3) Condución contra o muro de lume: consiste nunha liña de defensa estacionaria con outras forzas 
que fan que a guerrilla volva contra ela. A guerrilla sonda a liña de defensa e o terreo. 

Se a área non é facilmente defendible, protagoniza un avance. Se a liña é demasiado sólida, escapa a través dos 
atacantes, que inevitablemente serán desorganizados. 

(4) Condución en cuñas fortes: o anel manténse sólido e unhas fortes cuñas sonda cara adiante 
cortando os guerrilleiros en bandas máis pequenas e privándoos de liberdade de acción. Non poden atopar os 
elos débiles no inimigo. 

Despois dun tempo, esta situación leva á confusión do inimigo por moi ben que estea organizado. 
A guerrilla utiliza a confusión e, mediante o uso prudente de exploradores e francotiradores, engádese ao golpear 
varias forzas de cuña. O comandante da guerrilla mantén a súa forza principal para escapar. Usando a mobilidade 
e evitando as cuñas a guerrilla atopa os puntos débiles do inimigo. 

(5) Unidades de choque: o inimigo rodea a zona e usa unha forte forza de choque para destruír á guerrilla. 


A guerrilla evita a forza de choque e rompe. 


(6) Ataque sorpresa e caza por grupos especiais: a resposta da guerrilla é sempre protexerse da 
sorpresa, evitar as manadas de caza e manobrar rapidamente. 


DEFENSA TOTAL 


Ao tomar posición, aínda que sexa temporal, ata a unidade máis pequena prepárase para a defensa integral. 


No caso dunha base semipermanente forte, a preparación comeza desde o principio para 
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un método de defensa seguro. 


A columna ocupa unha defensa triangular para que cada sección poida apoiar a outra. 
Dentro da sección desprázanse de xeito similar os equipos de dous homes e o xefe de sección. 

Colócanse piquetes e centinelas para cubrir todas as aproximacións. Os lanzagranadas e as armas 
de infantería lixeira cobren terreos que non poden ser apoiados polas seccións. As minas e as trampas antitanque 
dominan todas as estradas e camiños. Se é posible, as forzas móbiles deberían estar preparadas para os 
ataques inimigos. 

Se hai un cerco de moitas columnas, o mando superior organiza a fuga. 
Os ataques de distracción contra as bases do inimigo organízanse desde fóra do anel. O inimigo sorprenderá á súa 
vez polos ataques de flanqueo deseñados para enrolar o seu círculo. Prodúcense entón erupcións masivas. 

Se nada disto é posible, as columnas rompen por si soas. Se isto non é posible, as columnas divídense en 
seccións e Quizais as seccións en equipos de dous homes e despois saen. 

A regra é: Nunca deas batalla nos termos do inimigo. Desvíao mediante ataques rápidos 
outras áreas. Golpealo no seu punto máis débil e atravesalo cunha cuña. 
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CAPÍTULO 11-TÉCNICAS XERAIS 


O guerrilleiro debe lembrar sempre que o seu traballo principal é a destrución e a desfeita 
de comunicacións, administración e abastecementos inimigos, e non a captura de obxectivos específicos. 
Polo tanto, canto máis perseguido o inimigo, mellor será o resultado. A guerrilla sempre pode perseguir ao 
inimigo incluso con métodos a pequena escala. 

As árbores taladas polas estradas poden causar grandes atrasos. As caixas de sinalización ferroviaria poden ser efectivas 
saboteado. As liñas telegráficas e telefónicas poden desactivarse facilmente. 

Catro homes poden caer 200-300 árbores dun pé de diámetro nun día. Estes pódense configurar como 
barreiras Ou barricadas. 

Unha pedra atada ao extremo dun anaco longo de cordón pódese lanzar sobre un fío e baixar o fío ata 
a calzada e logo cortarse. 

Cando se usan explosivos hai que lembrar que son imprescindibles unha navalla de peto, cinta adhesiva 
e mistos (se é posible, fósforos). 


COMO FACER 


Coloque o fusible no detonador na apertura e engarce o det. ao fusible para evitar que se esvare. 
Corte sempre o outro extremo en ángulo para lograr unha iluminación rápida. Enrola cinta adhesiva impermeable ao 
redor do punto de conexión onde o fusible encaixa no det. para evitar a humidade. 

Comprobe sempre que os explosivos estean en estreito contacto co obxecto a explotar— 
sobre todo se é de metal. Se o contacto non é posible aumentar a cantidade de explosivo. Asegúrate de que 
cada paquete de explosivo toque o seguinte. 

Asegúrate tamén de que estean ben apisonados xa que o éxito de calquera explosión depende de confinar 
a carga nun espazo restrinxido. Se se usa amonal, recoméndase que o cebador, fusione e det. colocarse debaixo da 
superficie do chan por seguridade. 

En realidade, os explosivos cortan só onde están en contacto co obxectivo, excepto en a 
grao menor cando isto se debe ao efecto de explosión. 

Para metal: use media libra de explosivo por cada media polgada de espesor durante un ancho de 


un pé. 

Para pedra ou ladrillo: use media libra de explosivo para un grosor de 10 polgadas por un pé de 
ancho. 

Para carpintería: use media libra de explosivo para un grosor de cinco polgadas por un ancho de a 
pé. 


Destes verase que a relación estándar do anterior é 1-20-10. Ademais, teña en conta que se o obxecto 
a explotar fose de forma circular, calcule como se fose un cadrado e use aproximadamente 4/5 partes desta cantidade. 


Para estes tres tipos de obxectos pódense utilizar os seguintes explosivos, pero asegúrese de que 
tamén se use un imprimador con TNT, algodón de arma, xelignito e plástico. 

Un método útil para calcular cantidades é dividir o grosor do obxecto en polgadas por 10 no caso de 
brancos de madeira, 2O no caso de pedra e 1 no caso de metal. 
A continuación, obtén o cadrado da figura e permite o dobre da cantidade por cada pé de ancho. Isto dará a 
cantidade efectiva mínima de explosivos en libras que se require. Estar sempre conectado 
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o lado xeneroso. 


EXEMPLOS 


Aquí tes algúns exemplos: (a) 
Para demoler unha estrutura metálica de catro polgadas de grosor por tres de ancho. 4 
x4A- 16. 


Polo tanto, son necesarios 32 quilos de explosivo por cada pé. Para tres pés serán necesarios 96 libras. (b) 
Para demoler 


cantería de 10 pés de diámetro: 10 pés - 120 polgadas. 


Este, dividido por razón de 20 é igual a seis. 6 x 6 - 
36. 

Polo tanto, necesitaranse 72 libras por cada pé de ancho. Como este é un obxecto circular, permita o mesmo 
ancho que o grosor, o que dá un ancho de dez pés. 

Así, o explosivo necesario para un obxectivo cadrado de 10 pés por 10 pés é de 72 x 10 ou 720 libras. 
Como esta é unha sección circular, todo o que se require son 4/5 partes desta cantidade ou 576 libras. 

Vías: sesenta libras de explosivos enterrados seis polgadas por debaixo do nivel provocarán un cráter de 
12-14 pés de diámetro. 

Cando utilice explosivos para minería ou cratering, sempre apisonalos con forza. Para este fin, é preferible 
utilizar amonal ou xelignito sen a axuda dunha imprimación. 

Edificios: sesenta libras por cada 100 pés cadrados de espazo na planta baixa é suficiente para demoler 
unha casa de dúas plantas. É necesario pechar todas as portas e fiestras para obter o máximo efecto. 


Os mellores resultados obtéñense cando as cargas se colocan no medio de cada habitación. 

Torpedo de Bangalore: este é un dos métodos máis eficaces para limpar os enredos de arame de púas e 
prepárase mediante o uso de tubos metálicos cheos de explosivos. Calquera tubo de unha polgada e media ou máis 
de diámetro servirá. 

Asegúrese de que a lonxitude do tubo nunca sexa inferior á profundidade ou ao ancho do enredo, xa 
que é o efecto da desintegración do metal do tubo que se rompe baixo a barricada de arame, e non o explosivo, o que 
conta. Asegúrese sempre de que o tubo se manteña a polo menos 18 polgadas sobre o chan, para manter o efecto 
de rasgado máximo. 


FACER 


Para facer Bangalore: Enche o tubo con explosivo e apisona ben. Colocar imprimación e det. con fusible 
instalado nun extremo. Enchufe os dous extremos con tapóns de madeira, un dos cales debe ter un orificio para 
permitir a entrada do fusible. 

Se o torpedo mide máis de oito pés de lonxitude, sempre coloca un fusible de FID 
o medio do explosivo de punta a punta. Isto permite que se produza unha detonación perfecta. 

O torpedo tamén é eficaz contra os bloques de estradas ou de tanques, xa que ten unha gran desintegración 
efecto, e se está disposto en pequenos bloques de estradas, son útiles para tratar con tanques inimigos. 
Seguridade con explosivos: permita sempre un fusible de lonxitude suficiente para poñerse a salvo antes de 
que suban os explosivos. 

Limpar a zona de persoal amigable. Nunca intentes examinar as cargas explosivas inimigas. 

Déixao ao especialista. Nunca use luces espidas nin permita fumar preto de explosivos. Non usar 
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instrumentos de aceiro ou ferro na manipulación, colocación ou apisonado. 


PRINCIPAIS EXPLOSIVOS 


Gelignite é marrón, úsase para cortar. Iniciar con imprimación. Pódese iniciar con bala. 
Manter nun lugar fresco. 

808 parece xabón de afeitar. Cor amarela. Corte ou cratering. Non inhale fumes. 

TNT é unha torta amarela. Úsase para cortar e é susceptible de secar e desmoronarse. Gardar en caixa ata que sexa 
necesario. 


O ammonal ten un aspecto empoeirado grisáceo. Para cratering ou excavación. Manter lonxe da humidade. 


O algodón de arma mollado parece unha torta branca de cera de velas. Usado para cortar. Propenso a secar e 
desmoronarse. Almacenar en caixa. 

O plástico parece masilla. Úsase para cortar ou escavar. 822 é un líquido 

para uso xeral. Debe ser iniciado por det. requírese un fusible e un cebador. 


Os fusibles están ardendo ou det. tipo. Comprobe a velocidade de combustión. Todos os fusibles ardendo teñen un 


núcleo en po negruzco. 


DET. TIPOS 


Cordtex: núcleo branco e prateado. Danado pola humidade. Permitir máis. Queima a 6.000 yardas por segundo. FID: 
núcleo amarelo con tapa con chumbo. 5.000 yardas por segundo. Funciona baixo a auga. 
Asegúrese de que non hai curvas nin torceduras. Bota o primeiro pé ao cortar unha porción. Primacord ten cordón amarelo e 
cuberta amarela grosa. 6.000 yardas por segundo. Permita dous pés adicionais. 


SABOTAXE 


Poñer azucre ou area nos depósitos de gasolina. Para inmobilizar avións inimigos o mellor lugar é o ascensor. 


Está feito de material fráxil e pódese danar facilmente. Se o ascensor está fóra de acción, o avión non pode subir ao aire. 


Ao atacar as comunicacións ferroviarias inimigas, tenta derrubar unha ponte xa que este é o 
máis difícil de reparar. Explotar un tren para bloquear a vía. Isto distorsionará os carrís e impedirá o paso do tráfico inimigo 
durante bastante tempo. 

Desparafuso de liñas de ferrocarril nun terraplén ou curva. Isto fai que o tren saia das liñas durante a 
tempo considerable. 

Se non hai tempo para iso medio centenar de graxa, manteca de porco Ou graxa, espallados en pendiente 


ascendente evitará que o motor se agarre aos carrís. 


ANTIAÉREA 
Os guerrilleiros en movemento deben estar sempre atentos aos avións inimigos. Tamén ao descansar. 
Unha das mellores proteccións é un sistema de aviso estándar. As columnas deben estar sempre 


dispersado ao moverse á luz do día en caso de avión. Os gardas aéreos deberían ver e vixiar as aeronaves cando estean no 


campamento. O simulacro é: espallar, golpear o chan, cubrirse. 


Machine Translated by Google 


As trincheiras de fendas e a dispersión serán unha protección suficiente contra os bombardeos inimigos de a 


campamento. 


HELICÓPTEROS 


O inimigo usa cada vez máis helicópteros contra guerrilleiros. The Westland Whirlwind é para 
reunión e dispersión de tropas. O Saunders Roe Skeeter biplaza é para oficiais de persoal e recoñecemento. 
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CAPÍTULO 12-NOTAS DA BATALLA 


O primeiro esencial é matar ao inimigo sen matar a ti mesmo. O segundo é tomar 

vantaxe de toda a cobertura. O equipo debe estar camuflado. Isto tamén vale para a cara e as mans. 
Pola noite o silencio no movemento é vital. 
Cando se fai un francotirador en campo aberto, nunca opere dúas veces dende o mesmo lugar. 
Estar continuamente en movemento é importante para a guerrilla. O inimigo é botado por 


isto e sobreestima os números e o poder. Isto fai que ás veces altere os seus plans. 


RAIDS 


O plan debe ser sinxelo e o ataque programado. Ensaia se é posible. Pode ser necesaria unha formación 
especial dependendo do traballo en cuestión. A intelixencia debe ser excelente para esta planificación depende. 


EMBUSCADA 


Os preparativos deben estar ben camuflados e os grupos deben desprazarse ao punto de reunión 
pequenas formacións. Non se debe establecer contacto coa poboación local. Todos os loitadores deben ser 
informados con precisión sobre o plan, a retirada e o punto de reunión posterior. 

Pódese converter en simulacro de batalla deste xeito: 1. A 

base de lume principal concentración de lume e ábrese no inimigo primeiro. 

2. A parte do asalto: móvese para a morte se a situación o require e, se non, cobre 
retirada da base de lume. 


3. Cortar: sela a retirada do inimigo e cobre o asalto. Os grupos non serán de igual tamaño. O 
a base do lume terá unha maior concentración de lume. 

Sitio: moi importante. Debe ter cobertura e liña de retirada protexida. Base de lume debe 
ser capaz de cubrir a zona de batalla e non permitir cobertura ao inimigo que tentará rodear aos atacantes. 

Pódese extraer a estrada para golpear o primeiro camión inimigo, e o último camión tamén pode quedar atrapado por 
unha mina semellante ao golpe posterior non por contacto senón por conexión eléctrica. As cargas poden ser enterradas a 
unha profundidade de nove polgadas ou un pé. Catro libras por pé de lonxitude. Son suficientes para esnaquizar un camión. 

Os sinais deben ser claros e entendidos e os emboscadores deben estar en contacto. A fuxida debe ser rápida. Os 
vixiantes son necesarios antes de que o inimigo se achegue. As marcas de puntería son valiosas na zona de matanza e 


pódense preparar previamente. 


PUNTO FORTE 


Calquera posto inimigo é un punto forte. Usa a base de lume e a sección de asalto. Illar a publicación, usar a 
sorpresa para chegar ao obxectivo, cargar para entrar. A primeira sección desprázase e despexa a planta baixa. A sección 
despexa, arriba, explota, retírase ao punto de montaxe preparado. 

Ensaia se é posible e cada home debería coñecer o seu traballo. 


MARCHA FORZADA 
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Móvete de noite, cambia de dirección con frecuencia, evita as localidades e pobos habitados, pasa 
territorio moi vixiado en dous e tres, mantéñense lonxe das estradas. Comprobe un punto de reunión e puntos de parada 
ao longo do camiño. Garda dianteira e laterais. 


PATRULLAS 


A misión debe ser precisa. Os homes deben saber cal é o seu traballo. Débese proporcionar un home escapado. 


Selecciona rutas adiante, lugares de parada, montaxe, punto, retirada. Estudo do terreo, 
condicións meteorolóxicas, disposicións inimigas. Usa exploradores. 


MOVEMENTOS 


Uso de formacións-para uso en campo aberto diamante. Usa o ficheiro indio para o país próximo. Estar en posición 
de observación completa, cada membro ten unha zona especial para observar. 


BUSCA DE EDIFICIOS 


Cuberta dianteira e traseira. Os dous homes avanzan con cautela e entran por lado cego. Ter sinais. 


Cruzando camiños—Na curva. Todos xuntos Ou en grupos. 


CONDUTA DUN ATAQUE 


1. Seleccione Punto de formación (FUP). 

2. Emitir ordes e, se é necesario, facer un recoñecemento de última hora. 

3. Mantéñase a cuberto preto do obxectivo ata completar a preparación. Isto debe ser o máis breve posible: cuestión 
de minutos ou columna perderá elemento de sorpresa. 

4. A base do ataque é o lume e o movemento. A primeira base cobre o movemento de asalto 
grupos. Manteña o lume ata o último minuto ou ata o sinal preestablecido. 

5. O asalto realízase con agresividade e eficacia, cada un coñecendo o seu traballo e facéndoo. A misión 
complétase entón. 

6. A retirada tamén é por lume e movemento. 

7. Romper o contacto co inimigo e volver a montar no punto de reunión que estea disposto previamente. 
Tamén é necesario un punto de montaxe alternativo. 

8. Volver ás bases. 

Ordes: deben ser breves e cubrir os seguintes puntos. 

1. Información sobre o inimigo. 

2. Misión: o que temos que facer. 


3. Método: como levaremos a cabo a misión. 
Isto abrangue: 
(a) O plan (b) A 
ruta cara adiante (C) 
Formacións (d) Que 
fará cada sección no obxectivo. 
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Que fará cada home. (Este último nas ordes do xefe de sección.) (e) 
Retirada (f) Punto 
de reunión (g) Punto de 
reunión alternativo (h) Como volver ás 
bases. 
4. Administración: inclúe (a) a distribución de armas; (b) equipos; (c) onde hai munición extra; d) Primeiros auxilios 
e feridos. 
5. Comunicación: sinais usados para ataque, retirada e outros. 
Os reloxos deben estar sincronizados e comprobar os pedidos e facer preguntas. 
Ao atacar os puntos fortes do inimigo debe facerse o máximo uso de explosivos e o ataque debe 
facerse en silencio pola noite. Cando se abre o lume de cuberta, debe ser intensivo e dirixirse a lazos inimigos e, 
se é posible, estar en liñas fixas preparadas (para LMGs) (uso de dous paus á esquerda e á dereita). 


Os grupos de asalto deben situarse nun ángulo o máis amplo posible desde o grupo de lume (o ideal 
é de 90 graos, pero pode que non sempre sexa posible). Cando se realice a entrada, a forza de asalto debe moverse 
rapidamente segundo o simulacro preparado, cubrir os movementos interiores dos outros, limpar as habitacións da 
planta baixa con granadas e lume sub MG. 

O segundo grupo de asalto debería vir, se é posible, de arriba abaixo. Ter sinais preparados. 
O primeiro grupo podería entón saír e cubrir o inimigo conducido cara abaixo. 

O grupo de demolición destrúe entón a base inimiga. 


ESTIMACIÓN DA SITUACIÓN 


Para o comandante da guerrilla é importante que teña unha estimación correcta 
a situación en todas as operacións. Deste xeito descobre as debilidades do seu plan, que información extra 
precisa, que tipo de equipamento especial pode ter que utilizar nun ataque concreto. 

A estimación é unha análise dun conxunto de circunstancias para determinar o mellor curso de acción 
a seguir. A súa forma é: 1. A 

misión: cal é a tarefa que ten que facer. 

2. Situación e cursos de acción: (a) Disposicións, actividades, forzas, reforzos do inimigo, tempo 
e tempo, equipamento propio, abastecemento e transporte. Políticas locais de poboación, (b) Capacidades do 
inimigo: o que o inimigo é capaz de facer para deter o traballo que se está a realizar. O que é probable que porá as 
vías de acción abertas para el. (c) Os nosos propios cursos de acción: os diversos métodos polos que se pode 
levar a cabo a misión. 

3. Análise de cursos de acción opostos—Determine o efecto de cada inimigo 
capacidade nos nosos propios cursos de acción. 

4. Compare os nosos distintos cursos de acción: pondere as vantaxes e os inconvenientes. 
Decide que curso de acción promete ser o máis exitoso para cumprir a misión. 

5. Decisión—Traduce o curso de acción seleccionado nunha declaración concisa do que vai facer, 


tamén cando, onde e como o fará. 


INTELIXENCIA 


O traballo de intelixencia superior é necesario para as operacións de guerrilla. A intelixencia é a recollida, 
análise e distribución da información do inimigo. Pódese recoller de moitas maneiras. Debe ser avaliado e analizado, 
comprobando un contra o outro. Despois hai que pasar a máis e máis abaixo 
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mando. 


A recollida de información é unha operación continua. Farase por recoñecemento, por patrullas, 
mediante o establecemento de postos de observación e de escoita que observen os movementos e rutinas do 
inimigo, dende a poboación local, por axentes, etc. 

O oficial Ou comandante de intelixencia debería ter un plan de intelixencia. Este consiste en 
(1) Elementos esenciais de información, ou que información particular se require sobre o inimigo. (2) A 
análise de EE|: o IO visualiza o que faría o inimigo se pretendía exercer algunha das capacidades presentadas 
en EE|. Por exemplo, nas súas medidas de seguridade dun cuartel instalou un sistema de alarma, reforzou 
as defensas, puxo máis arame de espiño nas paredes, etc.? O IO busca sinais que respondan ás preguntas 
específicas formuladas nos Elementos Esenciais da Información. Hai indicios de que o inimigo pretende facer isto 
ou aquilo. (3) IO enumera os métodos de recoñecemento e outros métodos de intelixencia para desenvolver 
indicacións na columna dúas. Prepárase o inimigo para un ataque á guerrilla? Cales son os indicios de que é? 


Comprobe estes por misións específicas. (4) Axencias que se empregarán na procura de información: patrullas, 
OP, postos de escoita, habitantes locais, axentes, etc. (5) Hora e destino en que se debe comunicar a 
información. 


PLAN DE INTELIXENCIA 


O IO funciona segundo un plan de intelixencia. Isto é para a súa propia orientación. Pero se se 
require información específica sobre un obxectivo inimigo, fará un resumo de intelixencia 
nese obxectivo. É dicir, dá unha estimación completa de intelixencia (ver estimación da situación) sobre a 
forza do inimigo, a disposición, as defensas, Os reforzos, o tempo, o terreo, a política local, etc. 
Aquí enumerará todo o relativo a ese obxectivo inimigo. 

O IO debe saber todo sobre o inimigo. Se non o fai, debe tomar medidas para conseguir o seu 
información. Entón debe transmitilo sen demora. 

Só hai unha forma segura de obter información sobre o inimigo: saír e buscalo. 

Debería construírse unha rede de intelixencia completa na zona ocupada polo inimigo. Axentes 
deben estar situados en localidades importantes e deben enviarse especialistas despois da información clave. 

En labores de intelixencia deberían empregarse o maior número de forzas posibles e organizar a recollida 
de xeito que non se poña en perigo os axentes. Os correos recolleríanse e os axentes quedarían protexidos do 
contacto con calquera outra guerrilla. 

Tal cadea de información, difícil de construír, mantería á guerrilla informada de todo o que aconteceu en 
territorio controlado polo inimigo. 

A contraintelixencia é tamén unha actividade importante dos lOs guerrilleiros. Significa gardar o noso 
propia seguridade, negando información ao inimigo e rastreando axentes inimigos. 


